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 霸象文化 -
	XX网络有限公司        
	角色制作主管

	担任角色主管，主要负责项目美术质量和进度管理，和与客户沟通工作。

	XX网络游戏开发有限公司   
	资深软件工程师

	1. 担任项目组副负责人，协助主负责人协调软件上线前的测试，技术沟通，修改，设计协调等工作； 2. 负责游戏的BUG收集，BUG反馈和BUG列表的更新，撰写测试用例； 3. 测试软件新补丁，其他软件的测评，撰写新游戏测评报告，与开发技术部门接口，配合技术部门与产品部沟通。



	从事了多年的软件开发事业，了解软件的发展趋势，系统的了解服务器的构成，能从技术的角度分析软件。 引领项目组团队，参与到各软件项目的策划和制作过程中，同时倾力打造完成了多个知名软件项目官方网站的设计和维护，有较强的团队合作精神，能抵御较强的工作压力，熟悉网络技术及多项IT技术，同时也积累了丰富的经验。有良好的客户群，和客户达成了良好的关系具备创新意识、能独立分析和解决问题、具有较好的动手能力,对待工作细致负责、组织管理能力强。善于学习新技术，肯钻研，肯吃苦，纪律观念极强，为人正直，乐于助人，善于与他人协同工作。
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