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求职意向：游戏开发





教育背景





毕业院校：XX大学        专业：游戏开发           　


     主修课程：C++程序设计、数据结构与算法、计算机图形学、DirectX程序设计、OpenGL程序设计、


JAVA 游戏程序设计、游戏体系结构、游戏建模技术、游戏引擎技术、角色设计、游戏企划、网络游戏开发等


�　　





职业技能





1．掌握面向对象技术和工程化编程思想以及OOA&OOD&OOP软件设计和UML；


2．掌握J2EE构架，特别是MVC编程模型；


3．熟悉J2SE，并能在Jdk 1.4.2 + Jboss 3.2.3 + Oracle 9i方案下进行分布式软件开发；


4．熟悉SQL Server和Oracle（PL/SQL）数据库设计；


5．熟悉VB + COM　+ ASP + IIS 5.0 + SQL Server 2000三层组件开发；


6.熟练使用Word、Excel、PowerPoint、Visio等办公软件，能独立编写文档与演示文稿











工作经历





XX网络有限公司        美术制作部 角色制作主管


担任角色主管，主要负责项目美术质量和进度管理，和与客户沟通工作。


2XX网络游戏           高级三维美术师 �主要从事现世代，次世代游戏美术制作，拥有较好的美术功底，手绘能力强，擅长制作场景，高品质低模，手绘贴图等。精通maya,3dmax,PS,zbrush等游戏开发软件。在公司曾担任高级美术师和首席美术师，具备一定项目管理和沟通能力。曾多次参与日本，欧美顶级游戏公司的现世代，次世代游戏项目制作，手绘贴图、低模制作，如角色制作、场景制作、武器、服装等制作。


XX网络游戏开发有限公司        资深网络主管�1. 负责集团游戏整体网络的规划、建设、运维、管理； 2. 整体� HYPERLINK "http://cpro.baidu.com/cpro/ui/uijs.php?c=news&cf=1001&ch=0&di=128&fv=11&jk=6299f156da0e8f5f&k=%B7%BD%B0%B8%C9%E8%BC%C6&k0=%B7%BD%B0%B8%C9%E8%BC%C6&kdi0=0&luki=5&n=10&p=baidu&q=chinacpunioncpr&rb=0&rs=1&seller_id=1&sid=5f8f0eda56f19962&ssp2=1&stid=0&t=tpclicked3_hc&tu=u1938199&u=http://www.51test.net/show/2118154.html&urlid=0" \t "http://www.51test.net/show/_blank" �方案设计�，全网IP规划，设备测评选型，重大网络问题专家技术支持； 3. 以业务为导向逐步建立并完善网络基础架构平台和网络管理平台； 4. 网络技术方案和综合布线方案设计，改造方案设计，网络规范及运维文档建立； 5. 深度了解相关行业和设备，设备测试选型采购，部署方案确定； 6. 网络健康检查、分析、优化； 7. 互联网业内网络新技术新、产品的研究及应用； 8. 网络设备采购预算及选型。�XX网络游戏中心              《XX》项目组 2D美术 �在职期间我参与过《xx》项目的制作，主要负责UI设计制作、NPC及宠物设定、NPC贴图绘制等工作以及其他项目的UI设计。并以优异的表现和积极的工作态度得到公司的认可。�  XX产品开发有限公司       游戏产品部 游戏测试 游戏活动策划 �1. 担任项目组副负责人，协助主负责人协调� HYPERLINK "http://cpro.baidu.com/cpro/ui/uijs.php?c=news&cf=1001&ch=0&di=128&fv=11&jk=6299f156da0e8f5f&k=%D3%CE%CF%B7&k0=%D3%CE%CF%B7&kdi0=0&luki=4&n=10&p=baidu&q=chinacpunioncpr&rb=0&rs=1&seller_id=1&sid=5f8f0eda56f19962&ssp2=1&stid=0&t=tpclicked3_hc&tu=u1938199&u=http://www.51test.net/show/2118154.html&urlid=0" \t "http://www.51test.net/show/_blank" �游戏�上线前的测试，技术沟通，修改，设计协调等工作； 2. 负责游戏的BUG收集，BUG反馈和BUG列表的更新，撰写测试用例； 3. 测试游戏新补丁，其他� HYPERLINK "http://cpro.baidu.com/cpro/ui/uijs.php?c=news&cf=1001&ch=0&di=128&fv=11&jk=6299f156da0e8f5f&k=%CD%F8%C2%E7%D3%CE%CF%B7&k0=%CD%F8%C2%E7%D3%CE%CF%B7&kdi0=0&luki=6&n=10&p=baidu&q=chinacpunioncpr&rb=0&rs=1&seller_id=1&sid=5f8f0eda56f19962&ssp2=1&stid=0&t=tpclicked3_hc&tu=u1938199&u=http://www.51test.net/show/2118154.html&urlid=0" \t "http://www.51test.net/show/_blank" �网络游戏�的测评，撰写新游戏测评报告，与开发技术部门接口，配合技术部门与产品部沟通。








本人综合素质佳，能够吃苦耐劳，忠诚稳重坚守诚信正直原则，勇于挑战自我开发自身潜力; 做一个主动的人，工作积极热情，为了自己的目标为了完成自己想要的事情拼命投入力量;具备良好的人品，乐于与人沟通，生活在群体之中，能够与人进行客观直接的沟通，具有较强人合作的精神，能够积极互动努力达成团队的目标;善于学习，勤奋务实，刻苦钻研，具备广泛的兴趣和很丰富的知识，适应能力强，能够在很段时间内融入一个新的领域，适应他并且把他做好。


从事了多年的网游事业，了解网游的发展趋势，系统的了解网游服务器的构成，能从技术的角度分析游戏。 引领项目组团队，参与到各游戏项目的策划和制作过程中，同时倾力打造完成了多个知名游戏项目官方网站的设计和维护，有较强的团队合作精神，能抵御较强的工作压力，熟悉网络技术及多项IT技术，同时也积累了丰富的经验。有良好的客户群，和客户达成了良好的关系


具备创新意识、能独立分析和解决问题、具有较好的动手能力,对待工作细致负责、组织管理能力强。善于学习新技术，肯钻研，肯吃苦，纪律观念极强，为人正直，乐于助人，善于与他人协同工作。


具备项目的开发和管理经验，曾经参与多个实际项目的开发，对项目整个开发流程熟悉，始终贯彻以用例为驱动，以体系结构为核心，增量和迭代式开发的思想。能够协调组员共同工作，使整个团队上下一条心，共同进步。


我将以饱满的热情投入到工作岗位。相信您的信任和我的实力将为我们共同的未来带来共同的成功!








自我评价









